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取扱説明書 


_ フ: pSLJ — I ：二!ピユ 



EXCITING ICE 


このたびは，ファミリーコンピュータ用カセツト「ス 
ティツクハンター 」 （K ACH H )、、 をお買い上げいただ 
きまして、誠にありがとうございました。 

ご使用の前に、取扱い方、使用上の注意等、この「取 
扱説明霱」をよくお読みいただき、正しい使用法でご 
季&用 < ださ f 、 

なお、この「取扱説明霱」は大切に保管してください。 


(使用上の注意） 

1. 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保 
管および強いショックを避けてください。また絶対 
に分解しな U でください。 

2. 端子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚さないよ 
うにしてください。故障の原因となります。 

3. シンナー • ベンジン • アルコール等の揮発油でふか 
ないでください。 



HOCKEY GAME 





一各部の名称と操作の説明 



ST I CK - HUNTER ゲームは、コント□ーラーの操作 
がたいへん複雑になっています。この取扱説明書をよ<お 
読みいただき、また、早く操作になれて、それぞれのボタ 
ン機能を使いこなしてください。 

※1 PLAYER GAME では m コント□—ラーを使用 
してください。 

※之卩しみ丫巳闩 GAME では [：]• I ]コント□—ラーを 
使用してください。 


H ] コント□ーラー 
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園圃 オフェンスサイド 

籲亞ボタン 

國 スティックハンドリング（ドリブル）をします。 

ドリプルをする選手の頭上には、コント□ーラーの番号 
が点燈表示されます。 

•上にドリプルをします。 

春左にドリブルをします。 

鲁下にドリブルをします。 

_右にドリフルをします。 

-定の方向に入れつづけると加速します。 

圍 パスをどの選手にするか決めます。 

パスされる選手の頭上には、コント□ーラーの番号が点 
滅表不されます。 

但し、プレイヤーが向いている方向によりパスされる選 
手が決まります。 

(数字の点滅している選手のない時にはプレイヤーは替 
わりません。） 

圍シュートについて 

シュートする方向はプレイヤーの向きによって決まりま 
す。 

スティックを振り上げている時に❖字キーを入れる事で、 
微妙な角度をつける事ができます。 











•® ボタン 

(シュートします。） 

® ボタンを押しながら、❖ボタンをはなす。 

(ドリブル加速します。） 

❖ボタンを入れつづけて、 ® ボタンを押すとドリプルが 
さらに加速します。 

參⑧ボタン 

(ブレーキングします。） 

中ボタンを進行方向と反対に入れながら、⑧ボタンを押 
すとブレーキングします。 

春®または⑧ボタン 

敵がパックをもっている時、自分のステイツクをパック 
に重ねて®または⑧ボタンを連打するとパックを取るこ 
とができます。 


® •⑧ボタンを同時に押す事で 
画面中でパックに最も近い選手 
に切り替ります。 



降備側 i ディフェンスサイド 

參亞ボタン 


圓選手を移動させます。 

コント□ールできる選手の頭上には、コント□—ラーの 
番号が点燈表示されます。 

……•上に移動します： 

I# 籲卄 --- ♦右に移動します。 

: 15 J - ……春下に移動します。 

. 籲左に移動します。 


圍ゴールキーパーの操作 
移動させる方法は m と同じです。 

キーパーは常に❖字キーの方向に向かいます。キーパー 
がパックと重なつた時に巳ボタンと中字キーの m を同時 
に入れる事でフォーリングオンザパック（パックの抱き 
込み）ができます。 


•® または⑧ボタン 

キーパーは取ったパックを A または®ボタンで味方にパ 
スします。 







沴〈注意〉 

攻擊側 • 守備側というのはゲーム状況によって変わりま 
すので、それぞれのボタン操作に注意してください。 
※このファミリーコンピューターステイックハンターは、 
アイスホッケーの実戦ルールと多少異なる場合があります 
ので、ご了承ください。 


■タイトル画面 
籲 SELECT ボタン 

このボタンを押すごとに E > 印が移動します。 

希望するゲームに合わせて下さい。 

• 1 PLAYER GAME は、コンピューターが相手 
をします。 

• 2 PLAYER GAME は、2人で対戦します。 
※ゲームがスタートすると、 SELECT ボタンははたら 
きません。 


♦ START ボタン 

このボタンを押すと、 SELECT ボタンで選んだゲー 
ムの、 SELECT 丨 ONS 画面になります。 
SELECT I ONS 画面で、対戦チーム、強さ、試合 
時間を決めてから、このボタンをもう1度押すと、ゲー 
ムがスタートします。 




籲 2 PLAYER 共同モード 

2人で1チームを共同で対戦する。プレイヤー2人で互 
いにパスプレイを行なえます。 

1 2 PLAYER モードにして、®ボタンもしくは⑧ボ 

タンを押すことで、2 PLAYER 共同モードになりま 
'す。 

rm コント□ーラーが点燈表示されます：1 
Lm コント□ーラーは点滅表示されます。」 

《ポーズ機能、 

ゲームの途中で、一時中断したい時に START ボタン 
を押すと、ポーズ音が曉ってゲームがスト、!/プします。 
次に、再スタートしたい時にも押してください a 前の状 
態からゲームが続けられます: 
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■SELECTIONS 画面 

対戦チーム*レペル（強さ） • タイム（試合時間）を決め 

ます。 プレイヤー ゲーム _ 

•1 PLAYER GAME の場合 丨 cm コント □— 

ラー使用、コンピュータと対戦します。） 

國亞ボタンの上下方向を押して矢印を TEAM SELE 
CT に合わし、中ボタンの左右方向でチームを選びます。, 
ボタンの上下方向を押して、矢印を SKILL LE 
VEL に合わし、中ボタンの左右方向で対戦チームの強 
さを選びます。 

| 12 3 4 5 | 

1 初心者……上級者 I 

圏亞ボタンの上下方向を押して、矢印を T 丨 ME に合わし、 

亞ボタンの左右方向で試合時間を選びます。 


t mm 

® R _ 玛 
兩 r ep 


※ START ボタンを押すと、試合開始です。 

※左側のゴールが II コント□ーラー側です。 

※ホイッスルが鳴って試合が始まりますが、選手をコント _ 

□—ルできるのは、頭上にコント□—ラーの番号が点燈 
表示された時からです。 


9 - 





• 2 PLAYER GAME の場合 （ m . m コント 

□ーラ使用、2人で対戦します。） 

國中ボタン （ m コント□—ラー）の上下方向を押して、矢 
印を TEAM SELECT に合わします。 

13 中ボタン （ m コント□—ラー）の左右方向で、それぞれ 
自分の チームを 選びます。 

※[^コントローラーは1 I ] コントローラーは2 
國 SKILL LEVEL • T 丨 ME の選び方は、 1 PL 
AYER GAME と同じです。 

※START ボタンを押すと、試合開始です。 

※左側の ゴールが m コン ト ローラー 側です。 

※試合開始は、1 PLAYER GAME と同じです。 


★チーム 

USA 

(アメリカ） 

ENG 

(イギリス） 

FRN 

(フランス） 

TCR 

(チェコス□パキア） 

JPN 


NOR 

(ノルウェー) 



URS 

(ソ連） 




遊び方 


STICK HUNTER には、コンピュータと対戦する 
1 PLAYER GAME と、2人で対戦する 2 PLAY 
ER GAME と、2人で1チームを共同で対戦する、2 
PLAYER 共同 GAME があります。 

«頭上にコント□ーラーの番号が点燈表示されている選手 
を操作します。 

• ドリフル.シュート.パス•ゴールキーパーの動かし方 
等、それぞれの操作方法については 、 P 3〜10「コント 
□ーラー各部の名称と操作の説明」をご覧ください。 


i の幽囬 | 5 の哩 HH 

中央の画面 
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※前半と後半での、コートチェンジはありません。 
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「フェィス • ォフ] 

フェイス•オフで試合は自動的に始まります。プレイヤー 
の頭上に番号が表示された時から、❖ボタンで、選手をコ 
ントロールできます。 

I ペナルティー I 

反則のあった時プレイヤーはペナルティーボックスに入れ 
られる。反則として扱うのは激しい体当りのみとします。 
ゲーム中に相手側にこのペナルティーが科せられた時は大 
きな得点チャンスとなる。 

圃 

オフサイド’アイシング • オフサイドパスの3点の反則を 
すると、エンド.フェイス•オフ，スポットからのフェイ 
ス • オフとなります。 
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■用語説明 

★FACE OFF 

ゲームの開始，再開はすべてこのフェイス • オフから。 
フェイス•オフ，スポットに2人のプレイヤーが向かい 
合い、レフェリーが落したパックを奪い合う。フェイス 
• オフでパックを取った数の多い方がゲームを制すると 
いうデータもあり、それほどこの一瞬は重要な意味を持 


★STICK HANDLING 

スティックハンドリングとは簡単に言えばドリブル。ス 
ティックを思うままに扱かって相手をかわすところは、 
まさにテクニックの見せどころだ。 

クィックターン 

★QUICK TURN 

これもアイスホッケーには欠かせない重要な動きの一つ。 
相手を振り切る時や、フェイクする時に使〇テクニック 
でかなり高度なスケーティングを要求される。パランス 
よく両足を揃えて腰からひねり、体重を力力卜にかけて 
夕ーンする。こうすれば滑ってきたスピードそのままに 
回れるわけ。 

★ SLAP S ョ HOT 

数あるシュートの中でも最もエキサイティングなものが、 



映画のタイトルにも使われたこのスラップ • ショット。 
パッティング•シュートとも言うが、最近ではほとんど 
スラップ•ショットでとおっているようだ。 


力ーブスティック 

★CURVE STICK 

50年代後半、あるプロの選手が、フェンスに激突して曲 
がってしまったスティックでシュートしたら、その曲が 
った部分にパックがひっかかりものすごいシュートが生 
まれた。これが力ーブ•スティックの始まり。 


チェッキング 

★CHECKING 

アイスホッケー競技の特徴 
としてスリルとスピードとい 
うことがよくいわれる。その 
〇ちのスリルの方を受け持つ 
のが、このチェッキングの中の、 
とくにボディ • チェッキングで、 
身体ごと相手にぷつかり、相手 
の動きを封じてしまうというもの, 
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